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ART.1 REGLEMENTS OFFICIELS EMPLOYES

Les présents reglements

doivent étre respectés.

Les reglements administratifs du RSEQLL doivent étre respectés.

ART.2 IDENTIFICATION DES CATEGORIES

Catégories
Benjamin

Date de naissance
1¢" octobre 2012 au 30 septembre 2014

Cadet-Juvénile

1¢" juillet 2008 au 30 septembre 2012

ART.3  SURCLASSEMENT/CHEVAUCHEMENT

3.1 Surclassement

Le surclassement est autorisé.

3.2 Chevauchement

Un éleve-athlete perd son admissibilité a la catégorie et/ou niveau inférieur lorsqu'il

participe a plus de 1 tournoi dans la catégorie et/ou niveau supérieur.

ART.4 COMPOSITION DES EQUIPES

4.1 Chaque équipe devra se présenter avec un minimum de 8 joueurs préts a commencer le
tournoi et un maximum de 12 joueurs. Toute équipe qui ne respecte pas ce minimum

perdra automatiquement par forfait les affrontements du tournoi.

4.2 La formation d'une équipe mixte est formée d’un minimum de 2 filles.

ART.5  CLASSEMENT

Des points seront accordés a chacun des sports lors des tournois, le classement général

sera déterminé par I'addition des points de chacun des tournois.




ART. 6

ART. 7

ART. 8

ART. 9

Bris d'égalité

Lorsqu'il y a une égalité au classement général (points totaux), les critéres suivants sont
appliqués dans I'ordre indiqué

e Le nombre de victoires d'affrontement opposant les équipes a départager
durant la saison;

e Le nombre de victoires d'affrontement durant la saison;

e Le ratio victoire/défaite par affrontement durant la saison;

e L'équipe ayant terminé le plus grand nombre de fois premier dans un tournoi;
e L'équipe ayant terminé le plus grand nombre de fois deuxieme dans un tournoi;

e L'équipe ayant terminé le plus grand nombre de fois troisieme dans un tournoi;

Tirage pile ou face.

LES RECOMPENSES

Bannieére de ligue :

Une banniere par catégorie sera remise a I'école ayant le meilleur cumulatif des points.

UNIFORME

Spikeball — Pickleball — Ballon-chasseur:

Les éleves-athletes d'une méme équipe doivent porter un chandail de la méme couleur a
I'effigie de leur école.

Handball — Kickball:

Chaque école doit avoir une série de chandails numérotée de la méme couleur.

Lexique
Affrontement : ensemble de parties contre un méme adversaire.
Partie : rencontre entre deux joueurs d’équipe adverse ou entre deux équipes adverses.

Manche : terme utilisé pour une portion d'une partie au Kickball, ou chaque équipe ira a



tour de role en défensive.

Classement de la journée : classement pour la journée de compétition selon les
points cumulés a chaque affrontement.

Classement général : classement de saison combinant I'ensemble des points cumulé a
la fin de chaque tournoi.



