REGLEMENTATION SPECIFIQUE

Spikeball
Multisports

SAISON 2026-2027

Modifié le 07-04-2026

LAURENTIDES-LANAUDIERE



Table des matieres

ART.1 REGLEMENTS OFFICIELS EMPLOYES
ART.2 FORMULE DE RENCONTRES

ART.3 ARBITRAGE

ART.4 CLASSEMENT

ART.5 UNIFORME

2 Hh W W W



ART.1 REGLEMENTS OFFICIELS EMPLOYES

Les reglements officiels sont ceux de la fédération Québécoise du Roundnet.

Les reglements spécifiques du RSEQLL ont préséance sur les reglements de la Fédération
Ssi ceux-ci sont plus restrictifs.

Les reglements administratifs du RSEQLL doivent étre respectés.

ART.2 FORMULE DE RENCONTRES

2.1 TOURNOI PAR EQUIPE MIXTE.
2.2 Le systeme de pointage continu (rally scoring) sera utilisé.
2.3 Un affrontement compte 7 parties, soit : 1 double féminin, 2 doubles mixtes et 4

doubles masculins.

2.4 Une partie se joue en 1 manche de 15 points, un point est accumulé pour
chacune des parties gagnées afin de déterminer le gagnant de I'affrontement.

2.5 Les regles de jeu de la fédération Québécoise du Roundnet sont disponibles ici :

Reéglements du sport | Fédération québécoise de roundnet

2.6 Un éléve-athléete doit jouer un minimum d’une partie et ne peut pas jouer plus
de deux parties dans le méme affrontement.

2.7 Aucune paire ne doit étre identique dans le méme affrontement.
2.8 Une fille peut remplacer un garcon pour la durée du tournoi.

ART.3 ARBITRAGE

Le Spikeball est un sport autoarbitré ; ce sont les joueurs qui sont responsables
de connaitre les reglements et de les appliquer afin d’assurer le bon
déroulement des parties.


https://www.fqroundnet.ca/r%C3%A8glements-du-sport

ART.4  CLASSEMENT

Les points accordés aux classements des équipes pour la journée se calculeront de la facon
suivante :

Victoire 2 points

Défaite 0 point

ART.5 UNIFORME

Un éléve-athléte participant a une compétition de Spikeball doit porter un chandail a
I'effigie de son école de la méme couleur pour toute I'équipe.



